Regler for udfordringstavlen

1) Optagelse pa tavlen

Alle medlemmer kan blive optaget pa udfordringstaylsafremt der er ledige pladser.

Optagelse sker ved at skrive sig pa tilmeldingstissom findes i mappen maerket

"Udfordringskampe for seniorer og juniorer". Eftémeldingen vil man fa et navneskilt, som vil v

placeret bagerst i raekken pa tavlen. Herefter @rquturen falgende:

a) Hvis en ny deltager pa tavlen gnsker at rykke buftem, kan vedkommende farste gang frit vaelge sin
modstander.

b) Vinder udfordreren denne kamp, rykker han ind pé@lstanderens plads, men taber udfordreren, rykker
udfordreren ind pa sin oprindelige placering baigenakken.

c) Herefter kan udfordreren udfordre efter nedenstdeegler.

2) Procedure for en udfordringskamp

a. Man kan udfordre spillere, der er placeret til ogdi0 pladser frem pa tavlen.

b. Man kontakter farst den spiller, man gnsker at ratifn Telefonnumre star pa ranglisten.

c. Nar en spilledag er aftalt, flytter udfordrerenrstvneskilt op ved siden af skiltet med navnetqa d
udfordrede. Samtidig skrives kampen ind i mapped navne, placeringer, udfordringsdato og
spilledato. Kampen skal veere afviklet inden 8 defter udfordringsdagen.

d. Der reserveres en bane. Udfordreren opretter envason med medlemsr555som medspiller.
Den udfordrede, opretter en reservation med medie®866som medspiller.

e. Der ma kun spilles udfordringskampe pa bane 3 og 4.

f.  Bliver udfordringskampen aflyst, er det den aflydespillers ansvar, at den reserverede banetime
bliver annulleret. Udebliver en af deltagerne iftalt udfordringskamp, har vedkommende tabt
kampen.

g. Alle kampe spilles bedst af 3 tie break saet.

h. Huvis udfordreren vinder kampen, rykker denne sitneskilt ind pa den udfordredes plads. Alle
skilte og tomme pladser mellem den nye og den dplige placering rykkes en plads ned, saledes
at den vindende udfordrer kommer til at std umiddelover den udfordrede.

i.  Hvis udfordreren taber kampen, rykker denne sitheakilt tilbage til den oprindelige placering.
Der skal tages hgjde for resultatet af udfordriagsge, der er spillet i mellemtiden.

J.  Udfordreren har det fulde ansvar for at flytte &kibg skrive i mappen uanset kampens udfald.

k. Der skal ga mindst 8 dage, fra to spillere haideipin udfordringskamp, til de samme spillere kan
aftale en ny kamp.

3) Tidspunkter for udfordringskampe.
a. Der kan normalt udfordres i hele sommersaesonen.
Det er dog ikke tilladt at arrangere udfordringskenpa falgende tidspunkter:
i. Efter klokken 15.00 pa mandage, hvor der er HygInd.
ii. | perioden, hvor der afvikles klubmesterskaber.
iii. Nar spilleudvalget ved szerlige lejligheder har susieret tavlen ved opslag.

4) Ungdomsspillere
a. Alle juniorspillere kan deltage pa juniortavien.
b. Juniorer, der er 16 ar eller aeldre, kan ogsa deipdgseniortavien.
c. Nar juniorer bliver seniorer, overfares de autosiatil nederste plads pa seniortavien med samme
rettigheder som nytilmeldte. Hvis vedkommende allerer pa seniortavlen slettes de blot pa
juniortavlen.

Ved overtreedelser af reglerne kan spilleudvalgatiohe karantaene fra udfordringstavien.

Seniorudvalget



